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Министерство культуры и туризма Смоленской области  

 

ОГБУК «Смоленский государственный музей-заповедник» 

 

Управление  образования и молодежной политики 

Администрации г. Смоленска 

   

ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении городской игры-путешествия 

«Музейный марафон - 2024. Великие земляки» (посвящен знаковым 

юбилейным датам года - 90-летие Ю.А. Гагарина, 220-летие М.И. Глинки, 

150-летие С.Т. Коненкова, 185-летие Н.М. Пржевальского) 

      Цель:  

 изучение и сохранение наследия истории и культуры 

Смоленщины; 

 воспитание гармонично развитой личности и патриота; 

 формирование духовно-нравственных ценностей через 

изучение истории родного края; 

Задачи: 

 способствовать интересу к истории Отечества и воспитанию гордости и 

уважения к прошлому Смоленского края и его выдающимся землякам; 

 

 приобщить учащихся к живому опыту народной культуры, познакомить с 

предметным миром конкретных исторических эпох; 

 

 формировать морально-нравственные установки, отвечающие 

традиционным культурным ценностям нашей страны; 

 

 активизировать исследовательскую и творческую деятельность учащихся 

через реализацию культурно-просветительской функции музеев. 

 

Смоленский государственный музей-заповедник в одиннадцатый раз 

проводит традиционную городскую игру-путешествие «МУЗЕЙНЫЙ 

МАРАФОН -2024. Великие земляки». 

Тема игры: «Великие земляки»  
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Формат - познавательно-интеллектуальная игра-путешествие с элементами 

квеста. В ходе марафона участники посещают отделы (музеи) Смоленского 

государственного музея-заповедника и выполняют задания.  

Посещение всех объектов строго по предварительной записи. Дату и время 

посещения необходимо сообщить в тот музей, куда вы хотите отправиться.  

Посещение музеев в рамках Музейного марафона осуществляется по 

«Пушкинской карте». 

Участники и состав команд. 

К участию в «Музейном марафоне – 2024.Великие земляки» приглашаются 

учащиеся 8-11 классов общеобразовательных школ г. Смоленска.  

Количество человек в команде: не более 12 участников. Выбираются капитан 

команды, ее название и девиз.  

При посещении объектов обязательно присутствие всех участников 

команды. Жюри оставляет за собой право рассматривать вне зачета результат 

команды, нарушившей правила.  

Заявка. 

Заявки на участие в Марафоне по форме, согласно Приложению 1, 

принимаются только в электронном виде с 18 октября по 1 ноября 2024 г.  

К заявке прилагается общее фото всех членов команды с указанием названия 

команды, номера школы, класса. 

Адрес электронной почты:  skazka.muz-skazka@yandex.ru 

Справки по телефонам 38-22-26. 

Время и место проведения инструктажа 

Установочное собрание 18 октября в 11:00 

Представительство команды: капитан + два помощника (не более 3 человек) 

Место проведения: Исторический музей (ул. Ленина, д. 8). 

11.00 – вручение заданий и оценочных листов. 

Старт — 22 октября  

mailto:skazka.muz-skazka@yandex.ru
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Основные этапы проведения Музейного марафона. 

I этап. Познавательно-поисковый этап  

«Тайны смоленских музеев…». 

 

 «Факты. Имена. События…»  

         Мини-экскурсии по отделам (музеям) Смоленского государственного музея-

заповедника. По окончанию экскурсии необходимо ответить на вопросы, баллы за 

правильные ответы заносятся в оценочный лист.  

 

II этап. Творческий. Изготовление стикера. «Великие земляки» 

Задание: создать 5 стикеров по истории г. Смоленска, либо о великих 

земляках (на бумажном носителе (рисунок) или в электронном виде – по желанию 

участника).  

Критерии оценки: 

- художественная ценность (0-10 баллов) 

- узнаваемость (0-10 баллов) 

- креативность (0-10 баллов) 

Результат выполнения творческого задания – набор стикеров (5 штук) с его 

названием и описанием.   

III этап.  Заключительный. Подведение итогов. 

Финиш - 22 ноября  

Место проведения: Смоленская областная филармония (ул. Глинки, д. 3). 

10.30 – регистрация участников (ФИО капитана, название команды, номер 

школы). 

Специально для капитанов! После регистрации – сбор всех капитанов в 

вестибюле для инструктажа. В ходе церемонии закрытия музейного марафона 

капитаны поднимаются на сцену и представляют свою команду: шаг вперед, 

назвать команду, школу, девиз, капитана - фамилия, имя. 

11.00 – построение, представление команд, театрализованная часть, вручение 

благодарственных писем и награждение победителей. 

 

(подведение итогов игры-путешествия, объявление победителей на сайте 

Смоленского музея-заповедника). 
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Оценочные листы по музейному марафону сдаются в музей «В мире 

сказки» до 20 ноября, по адресу ул. Ленина,15.  

Справки по телефонам: 38-22-26 

Творческие задания (стикеры) сдаются музей «В мире сказки» на бумажном 

носителе или в электронном формате до 20 ноября.  

Адрес электронной почты:  skazka.muz-skazka@yandex.ru 

 

Баллы за прохождение этапов выставляются в «Оценочный лист»  

Система оценок:  

1. Прохождение мини-экскурсии по экспозициям музеев-участников, по 

итогам которой будет задано 10 вопросов (в каждой экспозиции). 

Maксимум – 10 баллов по каждому музею. Итого за посещение музейных 

экспозиций и ответы на вопросы максимальное количество – 70 баллов. 

Внимание! Во время экскурсии и подготовки ответов на вопросы телефоны 

должны находиться у учителя, пользоваться ими будет запрещено.  

2.  Творческое задание: каждая команда должна будет создать 5 стикеров по 

истории г. Смоленска, либо о великих земляках.  

 Максимум – 30 баллов 

Общая максимальная оценка – 100 баллов. 

 

 

Желаем успехов в прохождении игры-путешествия! 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 Приложение 1 
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Форма заявки  

для участия в городской игре-путешествии 

«Музейный марафон - 2024. Великие земляки» (посвящен знаковым 

юбилейным датам года - 90-летие Ю.А. Гагарина, 220-летие М.И. Глинки, 

150-летие С.Т. Коненкова, 185-летие Н.М. Пржевальского) 

 

Название команды 
Номер  

школы 

Класс/ 

кол-во 

человек в 

команде 

ФИО и 

контактный 

номер учителя –

руководителя 

команды (и 

предмет, 

который он 

ведет) 

ФИО  

капитана 

  

 

   

  

 

   

  

 

   

  

 

   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


